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Resumen

Pese a que la carrera de Pedagogia ha logrado virtualizar el 100% de sus asignaturas y que al menos
el 80% de los estudiantes logran graduarse con excelencia académica, no se evidencia el desarrollo
de competencias innovadoras aplicadas a contextos educativos por parte de los estudiantes; existe
la necesidad de conectarlos con las nuevas tecnologias propias de la era digital. El propdsito de este
estudio fue identificar el impacto de la herramienta de Padlet en las asignaturas de tecnologia edu-
cativa I y II como una alternativa a la innovacion y a los procesos de formacién en los estudiantes
universitarios. La metodologia utilizada contempl6 la utilizacién de un disefio instruccional, bajo
un estudio cuantitativo. Participaron 25 estudiantes de la carrera de Pedagogia, del Sistema de Edu-
cacion a Distancia, El Progreso de la Universidad Nacional Auténoma de Honduras, durante un
periodo de 6 meses comprendidos en dos periodos académicos del afio 2022 en modalidad virtual,
del mismo modo, se incluyeron a estudiantes con edades que oscilan entre 22 a 30 afos, conside-
rando la naturaleza de la modalidad de estudio, como también la disponibilidad o acceso a recursos
o medios tecnolégicos como internet, un ordenador o teléfono mévil. Los resultados muestran una
alta aceptacion por parte de los estudiantes, despertando el interés por aprender. Pese a las limi-
tantes del sistema y la poca posibilidad de incluir estrategias innovadoras en la formacion de los
universitarios, en conclusion; el estudiante universitario en la actualidad aprenden mejor desde la
innovacion y creatividad, ya que esto conecta a un proceso amigable de aprendizaje, en ese sentido
Padlet se convierte en una alternativa que permite desarrollar competencias tecnopedagogicas en
los procesos de formacion profesional.

Palabras clave: Aprendizaje Colaborativo, Desarrollo de Competencias, Docencia Universitaria,
Instituciones de Educacién Superior, Padlet, Tecnologia Educativa.

Abstract

Although the Pedagogy Career has successfully virtualized 100% of its classes and at least 80% of
students graduate with academic excellence, there is little evidence that students are developing in-
novative skills applicable to educational settings. There is a clear need to connect students with the

new technologies of the digital age. This study aims to assess the impact of the Padlet tool in Edu-
cational Technology I and II classes as an innovative alternative for enhancing the training process

for university students. The methodology used involved the use of an instructional design, under
a quantitative study. Twenty-five students from the Pedagogy Career at Universidad Nacional Au-
tonoma de Honduras participated over a six-month period, spanning two academic terms in 2022

under a virtual format. The study included students between the ages of 22 and 30, considering the

nature of the online learning modality, as well as their access to technological resources such as

the internet, a computer, or a mobile phone. The results indicate a high level of student acceptance,
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sparking greater interest in learning. Despite system limitations and the challenges of incorpo-
rating and adapting innovative strategies in higher education, the findings suggest that today’s

students learn more effectively through innovation and creativity. Therefore, Padlet is presented as

an effective alternative for fostering techno-pedagogical skills in professional training processes.
mas. El estudio enfatiza el potencial de la tecnologia en la educacion para facilitar el aprendizaje

neurodivergente, pero plantea la necesidad de equidad en el acceso mediante una formacion do-
cente especificamente disefiada y la contextualizacion de politicas para maximizar los beneficios.

Keywords: Collaborative learning, Competency development, Higher education teaching, Educa-
tional institutions, Padlet, Educational technology.

Introduccion

La relacion de la educacion universitaria con las tecnologias, en la actualidad es un ele-
mento necesario que debe responder a las nuevas demandas sociales, actualmente la formacion
a nivel superior implica estar a tono con las nuevas tendencias en tecnologias, tal y como lo ex-
presan Herrera-Pérez y Ochoa-Londofio (2021), quienes prefieren llamarle nuevas tecnologias en
educacion. La docencia es una labor que implica aprender y desaprender de manera permanente,
ya que se cuenta con estudiantes denominados nativos digitales y el profesor mas alla de ser un
elemento necesario, se convierte en el sujeto con un peso o responsabilidad bastante inclinado a la
formacion de los estudiantes.

La Universidad Nacional Autébnoma de Honduras (UNAH) a través de la Carrera de Pe-
dagogia procura avanzar en la formacion de profesionales innovadores y creativos, de este modo
la Universidad manifestd a través de la Direccion de Innovacion Educativa DIE, que desde el
afio 2010 al 2022 ha trabajado de manera profunda en los cambios académicos de la institucion,
especialmente en mejorar los procesos de modalidades de estudio y para el caso de la Carrera de
Pedagogia es hasta ahora la que tiene el 100% de su plan de estudios de manera virtual.

Ademas, ;Qué va de la evaluacion en la UNAH?, es importante resaltar que en el contexto
legal, las normas académicas de la UNAH, en el Capitulo XII. Evaluacion de los aprendizajes, Ar-
ticulo 173 establece que: la evaluacion de los aprendizajes es un proceso sistémico, participativo,
dialogico, permanente y holistico que permite retroalimentar los aprendizajes del estudiante, con
la finalidad de emitir juicios de valor pertinentes y oportunos con respecto a las practicas educati-
vas, para la mejora continua del proceso educativo (UNAH, 2015).

Esta es la razon por la cual el presente estudio recobra sentido ya que se persigue proponer
nuevas estrategias para aprender y ensefar desde la innovacion en entornos virtuales de apren-
dizaje, del mismo modo, reflexionar sobre las nuevas estrategias para evaluar contenidos. Este
estudio tiene como proposito fundamental fortalecer y desarrollar competencias tecnopedagogicas
a través de la herramienta de Padlet como una propuesta para despertar el interés por aprender de
los estudiantes universitarios que cursan las asignaturas bajo la modalidad virtual, a partir de su
aplicabilidad lograr el desarrollo de competencias tecnopedagdgicas en los discentes bajo la mo-
dalidad virtual.

La educacion del siglo XXI requiere un enfoque interdisciplinario y flexible que prepare
a los estudiantes para enfrentar los constantes cambios sociales y tecnologicos sustenta que la
educacion del siglo XXI requiere ser mas flexible, personalizada y ubicua, de manera que facilite
el desarrollo de competencias en los estudiantes y forme comunidades de aprendizaje virtual; para
buscar, seleccionar, comunicar y construir conocimiento colaborativamente. Bajo la afirmacion
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del experto, es preciso agregar que innovar para aprender ya es una estrategia creativa y debe dg
perseguir en todo momento la autorrealizacion del estudiante (Bernate, 2021, p. 58).

Del mismo modo, Delgado-Ramirez et al. (2022), afirma que esta herramienta posee varias
caracteristicas como ser: es gratuita y versatil, ya que permite el uso de varias pizarras de forma li-
bre, incentiva la colaboracion dentro de un equipo, es decir que activa la comunicacion y reflexion
entre los estudiantes, ademas de ser un espacio para el didlogo, siempre promueve el aprendizaje
ya que motiva a los alumnos a trabajar dentro de ella. No obstante, el poder desarrollar y gestionar
contenidos a través esta herramienta, motiva al profesor a indagar un poco mas sobre las caracte-
risticas y beneficios, en tal sentido; el presente estudio busca desarrollar una serie de competencias
y habilidades tecnologicas, pedagogicas y profesionales en los estudiantes del Sistema de Educa-
cion a Distancia, El Progreso, en las asignaturas de Tecnologia Educativa I y II que se ofertan bajo
la modalidad virtual.

También, hay que reconocer los avances en innovacion educativa que ha tenido la UNAH
en la Gltima década, la transformacion ha dado un giro amigable, flexible y creativo, pero las exi-
gencias sociales y laborales no se hacen esperar, por tal razon; la carrera de Pedagogia se convierte
en la pionera en aplicar procesos de virtualizacion en los diferentes espacios de aprendizaje. En
otro contexto, las metodologias de aprendizaje por parte de los estudiantes sufrieron un cambio
post pandémico (COVID-19) lo cual deja en evidencia la necesidad de hacer uso de la creatividad
e innovacion al momento de ensefar, bajo este mismo contexto es necesario hacerse la siguiente
interrogante: ;necesita la Carrera de Pedagogia de la UNAH mejorar sus metodologias de ense-
flanza y aprendizaje de las asignaturas de la modalidad virtual, en funcion a los retos y exigencias
de la sociedad actual?, al reflexionar sobre tal interrogante, el presente estudio cobra sentido ya
que persigue identificar las falencias en competencias tecnopedagdgicas por parte de los estudian-
tes y al mismo tiempo contribuir en mejorar los procesos de aprendizaje a través del uso de Padlet.

Se encuestaron a 25 estudiantes con el propdsito de conocer su opinidon (aceptacion o re-
chazo) sobre la implementacion de la herramienta como estrategia innovadora en su formacion,
bajo esta perspectiva conocer el impacto de la herramienta a través de la opinidon del estudiante,
después de haber desarrollado una serie de tareas en las asignaturas de Tecnologia Educativa I y
I, agregado a ello; el estudio persigue un efecto multiplicador para la implementacion de la he-
rramienta en el resto de asignatura a la luz de los resultados obtenidos. En tal sentido, el proposito
fundamental es responder a los objetivos del estudio ya que se persigue evaluar en qué medida los
estudiantes de la Carrera de Pedagogia de la UNAH alcanzan las competencias tecnoldgicas con
el uso de la herramienta Padlet en las asignaturas de Tecnologia Educativa I y I, también se busca
identificar sus alcances como instrumento de evaluacioén formativa y el desarrollo de competencias
tecnoldgicas en las asignaturas antes mencionadas. En ese sentido, es importante resaltar que la
herramienta fue utilizada para desarrollar diferentes contenidos, en donde los estudiantes mostra-
ron un desenvolvimiento adecuado, trabajo colaborativo, anuencia a nuevos procesos de aprendi-
zaje, busqueda y almacenamiento de informacion adecuada durante todo el proceso de estudios
(2 periodos académicos). Por lo tanto, a través del presente estudio se sentaran las bases para una
mejora continua en la formacion del estudiante universitario de la modalidad virtual.
Metodologia

El presente estudio de investigacion se centra en los fundamentos tedricos y conceptuales
de una disciplina cientifica, al explorar nuevas ideas, teorias y paradigmas (Kuhn, 1962). Mediante
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este tipo de investigacion, se cuestionan y evaluan los supuestos establecidos. El enfoque utilizado
es el cuantitativo-experimental. Autores como Sanchez Molina y Murillo Garza (2021) destacan

que el enfoque cuantitativo en la investigacion historica se basa en la recopilacion y analisis de

datos numéricos, utilizando herramientas estadisticas para identificar patrones y tendencias, lo que

permite realizar analisis objetivos y replicables.

Ademas, es importante resaltar que un estudio cuantitativo utiliza la recoleccion de datos
para probar hipotesis con base en la medicion numérica y el andlisis estadistico, con el fin de esta-
blecer pautas de comportamiento y probar teorias. Parte de una idea que va acotdndose y una vez
delimitada, se derivan objetivos y preguntas de investigacion, se revisa la literatura y se construye
un marco o una perspectiva teérica (Hernandez Sampieri et al., 2014).

La presente investigacion se basa en la técnica de recogida de datos, en este caso se uti-
lizaron encuestas, dirigidas a estudiantes del Sistema de Educacion a Distancia, El Progreso, las
cuales se realizaron por medio de la plataforma Google forms durante el mes de agosto del afio
2022. Esto con la finalidad de conocer la aceptacion de la herramienta de Padlet en el aprendizaje
de los estudiantes universitarios bajo las caracteristicas antes mencionadas.

Participantes

La poblacion con la cual se trabajo el desarrollo de la encuesta son estudiantes de la carrera
de Pedagogia, de las asignaturas de Tecnologia Educativa I y II, que se ofertan en la modalidad
virtual, son estudiantes que carecen de competencias tecnoldgicas, en su mayoria en edades de
22 a 30 afios, que trabajan de lunes a viernes en ambitos no necesariamente educativos (maquilas,
restaurantes, tiendas, emprendimiento entre otras) y estudian los fines de semana (sabados y do-
mingos). Al menos cinco de cada diez estudiantes no cuentan con una computadora, pero si con
un teléfono movil, su consumo de internet es constante ya que son personas activas en las redes
sociales como WhatsApp, Facebook, Instagram, correo electrénico institucional, entre otros.

Tabla 1.
Datos sociodemogrdficos de los grupos que participaron

Categoria Grupo 1 Grupo 2
Numero 10 15
Sexo H:4yM: 6 H:6yM: 9
Edad (DE) 27 (DE: 1.648) 30 (DE: 3.355
Asignatura Tecnologia I Tecnologia 2

Nota: DE=Desviacion tipica.
Fuente: Encuesta Google Forms.
Instrumento
En el presente estudio se aplico un instrumento, o encuesta para poder apegarse al enfoque
cuantitativo, para ser aplicado mediante la herramienta de Google Forms, considerando que para
(Leyva Lopez et al., 2018). Google ha implementado una variedad de herramientas ofimdticas para
su uso en la nube, como son las hojas de calculo, las presentaciones, los documentos de texto y la
creacion de formularios como es el caso de Google Forms, la cual no tiene una definicion como tal,
sino da una descripcion de lo que se puede hacer.
Los Formularios de Google permiten planificar eventos, enviar una encuesta, hacer pre-
guntas a cierto publico (estudiantes, en este caso) o recopilar otros tipos de informacion de forma
facil y eficiente. Adicionalmente, el instrumento fue validado o revisado por tres profesores de la
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Carrera de Pedagogia, para garantizar la relevancia de las preguntas, su claridad y que estuviesen
alineadas con los objetivos de la investigacion, del mismo modo, fue sometido a una revision pre-
liminar con un grupo pequefio de estudiantes universitarios para comprobar si las preguntas eran
comprensibles y adecuadas al contexto, sin ambigiiedad y al momento de su aplicacion se realizo
en diferentes tiempos y de este modo medir la confiabilidad del mismo.
Analisis Estadistico

El instrumento utilizado fue la encuesta bajo escala Likert, el software utilizado fue SPSS,
version 11.5.1. Considerando que segun algunos expertos como el caso de Rivadeneira Pacheco et
al. (2020) quienes manifiestan que SPSS es un programa que fue creado en 1968, el cual viene de
las siglas Stadistical Package for the Social Sciencies, siendo un referente mundial para el mundo
estadistico. Este programa esta diversificado en su totalidad, siendo su primera version desarrolla-
da por Norman H. Nie, Dale H. Bent y C. Hadlai Hull, en la Universidad de Stanford. Su evolucion
se fue dando paulatinamente, llegando a 1984 donde el programa era instalado en computadoras
personales, para plataforma MS-DOS. Desde entonces y hasta la actualidad este programa ha ido
teniendo varias versiones, todas ellas con funciones nuevas, teniendo la ultima version denomina-
da IBM-SPSS 25.0.

En tal sentido y conociendo su impacto estadistico, se sometieron a analisis las variables
del estudio a través de los 15 reactivos, se efectuaron los siguientes analisis estadisticos:

° La variable edad, con el propdsito de analizar si la edad influye en el uso de la
herramienta de Padlet en los estudiantes universitarios.

° La variable asignatura cursada, para analizar estadisticamente hablando en qué
asignatura se acoplaban con mayor facilidad al uso de la herramienta.

° Aprendizaje colaborativo, para poder identificar en qué medida los estudiantes

universitarios fortalecen algunas habilidades y desarrollan competencias con el
uso de Padlet, lo amigable e inclusivo que resulta ser para el estudiante al poder
desarrollar contenidos de una manera diferente, la difusiéon y manejo adecuado
de la informacion como la gestion de contenidos desde sitios o plataformas ex-
ternas gracias al uso de la herramienta.

° Aprendizaje innovador y creativo, esta variable se sometid a un andlisis esta-
distico para valorar la innovacion y creatividad de los estudiantes universitarios
gracias al uso de Padlet.

° Valoracion de la herramienta haciendo uso del movil, por ultimo, con esta va-
riable se logro evidenciar si la herramienta puede ser utilizada con el moévil y el
nivel de efectividad seglin las opiniones razonables de los estudiantes, las tareas
realizadas, los tiempos de entrega, el numero de veces que ingresaron a la he-
rramienta, las valoraciones realizadas entre estudiantes como co-evaluacion del
proceso.

Para el caso del presente estudio se solicitd a los estudiantes universitarios su autorizacion
o consentimiento informado para el manejo de los datos recabados e informacion personal brin-
dada por su parte, se socializd via Zoom el proceso y el propdsito de la investigacion; del mismo
modo se difundid a los estudiantes los resultados del estudio.
Resultados

En este apartado se exponen los componentes que vinculan directamente a los resultados
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del estudio desarrollado con 25 estudiantes universitarios, producto del instrumento aplicado para
la recoleccion de datos.
Tabulacion e interpretacion de resultados

Para poder realizar este proceso se utilizo el software antes mencionado, ya que por la na-
turaleza del estudio se considerd oportuno y necesario realizarlo de tal manera, ademas se realizo
la interpretacion de las variables estudiadas, mismas que fueron sometidas a analisis a través del
programa, del mismo modo cada interrogante del instrumento.

La Divulgacion Cientifica de Proyectos de Investigacion

El papel de la comunidad cientifica es decisivo, es responsabilidad de los investigadores
poner a disposicion de la sociedad en general los resultados de las investigaciones, democratizan-
do de esta manera el conocimiento y promoviendo la integracion del conocimiento cientifico a la
cultura.

Si bien es cierto, en los Ultimos afios las tecnologias de la informacién y las comunicacio-
nes han transformado la forma en la que se divulga el conocimiento, es de gran valor para la cien-
cia realizarlo de la manera mas rigurosa posible; el articulo cientifico, aunque no es la inica forma
de divulgacion del nuevo conocimiento, es el mas aceptado por la comunidad cientifica, permite
antes de su publicacion a través de su proceso editorial estar expuesto al arbitraje y posterior a
obtener el reconocimiento al trabajo realizado cuando su manuscrito es citado, facilitando de esta
manera consolidar redes de investigacion (Delgado, 2022).

Ademas, la importancia de la divulgacion cientifica radica en que cada centro de inves-
tigacion utilice una herramienta, estrategia o metodologia eficaz que promueva los procesos y
resultados de investigacion que generan expertos y estudiantes, es por ello por lo que los centros
de investigacion plantean el desarrollo de una estrategia de publicidad acorde a los planes u ob-
jetivos de cada ano establecidos en su planificacion organizacional, teniendo presente que los de-
safios que enfrenta la investigacion son enormes, y es necesario abogar por la formacion docente
con la mision de potenciar el espiritu de los investigadores, para que los docentes y estudiantes
universitarios puedan superar al nivel que exige la sociedad y las normativas educativas vigentes
(Delgado-Ramirez et al., 2022).

A partir de lo mencionado, es importante comprender el papel de la divulgacion cientifica
ya que a través de sus hallazgos se pueden encontrar datos de relevancia para la formacion y que
estos sirvan como alternativas de solucion de problematicas de contextos educativos, sociales, en-
tre otros. La actividad investigativa en si lo que persigue es ser un medio para que la humanidad
cuestione y produzca acciones en beneficio de si misma, pero esas acciones, procesos, hallazgos
deben ser difundidos para que mas personas puedan beneficiarse, las nuevas tecnologias deben
cumplir esa tarea de corroborar en la difusion de las investigaciones y contribuir con la construc-
cion de una sociedad més equitativa universitaria.

La ética esta presente en todos los escenarios de la vida humana, y en el area cientifica,
especificamente, interacta con la ciencia para que esta se desarrolle de manera adecuada, sin que
su avance afecte, de una manera u otra, la vida sobre el planeta (Orizco-Lamberto et al., 2022).
Padlet como herramienta de formacion.

Ademas de aquellos recursos y estrategias que acoplan los beneficios que ofrece la tecno-
logia, como el aprendizaje autdbnomo colaborativo, la creatividad e innovacion y otros mas, una
herramienta que acoge estas caracteristicas es Padlet, recurso tecnoldgico o aplicacion que ofrece
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requiere llenar un formulario de registro para acceder a sus beneficios y no se limita a una deter-
minada edad (Ccoa, 2023).

Por otra parte, se afirma que al utilizar recursos tecnologicos en las clases, permiten que
la interaccion sea dindmica y productiva, mediante la utilizacion de Padlet como herramienta, a
través, de un panel en blanco se puede crear murales o pizarras virtuales, de este modo, compartir
diferentes contenidos como videos, imagenes, audios, esquemas, archivos, entre otros; los cuales
se pueden guardar segun la preferencia de los docentes o estudiantes, de esta forma, se trabaja
colaborativamente intercambiando o compartiendo contenido (Garcia et al., 2018).

Figura 1.
Ventajas de Padlet en la formacion

Nota: Autoria propia a partir de la informacion leida sobre la
herramienta.
Padlet como estrategia innovadora

El presente estudio evidencia la importancia de la herramienta como parte de la innova-
cion en procesos de formacion, resalta la importancia de la herramienta de Padlet como parte de
la innovacién en los procesos de formacion, capaz de transformar la manera en que se ensefia y
aprende en contextos universitarios. Su implementacion no solo fomenta la aceptacion y el alto
grado de creatividad por parte de los educandos, sino que también estimula su interés y curiosidad
por aprender. Esto resulta especialmente valioso en contextos donde el grupo de estudiantes inclu-
ye personas mayores de veinte afios, para quienes conectar con el aprendizaje puede ser un desafio.
Padlet destaca por ser amigable, flexible y pedagdgico, permitiendo a los estudiantes interactuar
de manera dindmica mediante la incorporacion de videos, imédgenes, articulos y otros recursos
multimedia.

Es asi como (Castellanos-Nifio et al., 2020), afirma que facilita la colaboracion al permitir
parafrasear, analizar o interpretar aportes de autores, agregar direcciones de revistas indexadas de
alto prestigio académico, realizar comentarios a compaifieros y valorar los aportes tanto de forma
cualitativa como cuantitativa. Estas y otras caracteristicas potencian el aprendizaje activo y signi-
ficativo, consolidando a Padlet como una herramienta clave para la educacion actual.
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Figura 2
Padlet como estrategia de transformacion

Nota: Autoria propia a partir de datos obtenidos de los estudian-

. . . testrabajando la herramienta. |
Variables sometidas a analisis que evidencia hallazgos a la luz de los resultados

En las siguientes tablas se muestran las variables que fueron analizadas y donde se obtuvie-
ron los resultados descritos.
Tabla 2
Impacto sobre el uso de Padlet en el trabajo colaborativo

Considero que con el uso de la herramienta de Padlet trabajo mejor ya que puedo

apreciar el trabajo de mis compatfieros

. . Porcentaje ~ Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje

véalido acumulado
Muy de
18 72,0 72,0 72,0
acuerdo
Valido De Acuerdo 6 24,0 24,0 96,0
Me da igual 1 4,0 4,0 100,0
Total 25 100,0 100,0

Nota: Autoria propia a partir de datos obtenidos en software estadistico IBM SPSS

Tabla 3
Interés y curiosidad del estudiante por aprender con Padlet

Me gusta trabajar en Padlet ya que me vuelvo creativo y puedo agregar herramientas

externas para enriquecer mis aportes

) ) Porcentaje ~ Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje

valido acumulado
Muy de
18 72,0 72,0 72,0
. acuerdo
Valido
De Acuerdo 7 28,0 28,0 100,0
Total 25 100,0 100,0

Nota: Autoria propia a partir de datos obtenidos en software estadistico IBM SPSS
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Tabla 4
Evaluacion formativa haciendo uso de Padlet

Incluir esta herramienta como un proceso de evaluacion formativa me resulta muy

importante ya que disfruto el proceso

. . Porcentaje  Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje

valido acumulado
Muy de
21 84,0 84,0 84,0
i acuerdo
Valido
De Acuerdo 4 16,0 16,0 100,0
Total 25 100,0 100,0

Nota: Autoria propia a partir de datos obtenidos en software estadistico IBM SPSS

El1 96% de los estudiantes encuestados mostraron una alta aceptacion con el trabajo colabo-
rativo, reconocieron que gracias al uso de la herramienta, lograron fortalecerlo, agregando nuevas
herramientas, insumos y recursos externos al momento de realizar las tareas, lo cual resulté una
experiencia de aprendizaje con mucha aceptacion.

Por otra parte el 84% de los estudiantes encuestados sugirieron agregar la herramienta
como un proceso de evaluacion formativa en otras asignaturas, ya que les resulta muy importante
y se disfruta el proceso de aprendizaje con el uso de Padlet, gracias al abanico de opciones con
las que cuenta la herramienta. El 72% de los estudiantes encuestados manifestaron que al utilizar
la herramienta de Padlet en el desarrollo de las actividades se despert6 el interés y curiosidad por
aprender, esto se debe a que la herramienta es muy versatil, amigable, gratuita y sobre todo de facil
manipulacion, lo cual hace posible que el estudiante se sienta motivado al momento de realizar una
tarea.

Hallazgos del estudio en funcion a los resultados y amparados en los objetivos de la inves-
tigacion:

La implementacion de la herramienta de Padlet permite desarrollar y despertar el interés
por aprender por parte de los estudiantes universitarios, manifestaron que se acoplan con faci-
lidad y que les permite apreciar el trabajo del resto de compafieros. El uso de Padlet desarrolla
competencias tecnopedagogicas en los estudiantes universitarios ya que les permite fortalecer la
creatividad e innovacion, agregado a ello se pueden incluir el software herramientas externas con
facilidad.

Por otra parte, los estudiantes universitarios con el uso de Padlet desarrollan competencias
tecnologicas, adquiriendo destrezas en el manejo de herramientas digitales, esto implica que los
prepara para entornos educativos y laborales que demande el uso de tecnologias de la informacion,
aprender a incrustar, organizar y compartir diferentes tipos de contenidos multimedia. También
Padlet les desarrolla competencias comunicativas, ya que la plataforma fomenta la expresion clara
de ideas mediante el uso de textos, imagenes y videos, ademds de facilitar el parafraseo y la re-
flexion sobre aportes del resto de compaifieros.

Como tercera competencia, Padlet fomenta la colaboracion y el trabajo en equipo entre
estudiantes, ya que permite comentarios y evaluaciones de aportes entre los mismos participantes,
logrando la interaccion y la construccion colectiva del conocimiento, desde la empatia y la valora-
cion critica de ideas.
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Por ultimo, Padlet desarrolla en los estudiantes la gestion del aprendizaje , ya que la plata-
forma permite a los estudiantes organizar su conocimiento de manera estructurada y esto aporta al
desarrollo de la autonomia en el aprendizaje.

Discusion y conclusiones

Este estudio procurd analizar el impacto y la aceptacion de la herramienta de Padlet y en
qué medida es una estrategia innovadora para el desarrollo de competencias de estudiantes univer-
sitarios, procurando evidenciar los hallazgos a la luz de los resultados.

En consecuencia, al proposito del estudio enmarcado en el objetivo el cual consistia en
determinar si el uso de la herramienta de Padlet ayuda al desarrollo de competencias tecnologias a
estudiantes universitarios, y partiendo de este elemento es necesario reflexionar desde la discusion
pedagogica y cientifica. Ante ello, algunos expertos a través de sus aportes logran generar valiosos
analisis que es importante extraer en este espacio, por ejemplo; para (Roger, 2022). Los procesos
pedagogicos promueven que los docentes transformen sus practicas pedagdgicas y que se traduz-
can en mejores aprendizajes de sus estudiantes.

Por su parte, Espitiru Martinez et at. (2022), expresa que las tecnologias en la educacion
abren diversas puertas y a la vez significan una enorme cantidad de retos, la idea es que, a través
de estas pueda crearse conocimiento que se extienda de forma sustantiva y flexible. En funcion a
lo que menciona el experto, comprender la importancia de la incorporacion de las tecnologias en
los procesos de formacion es una necesidad actual considerando que el estudiante universitario es
acucioso y considerado un nativo digital.

La educacion ha cambiado con las nuevas tecnologias. Desde la discusion pedagdgica
actual, se transmite informacion y los alumnos construyen sus saberes; por lo tanto, el desarrollo
global permite tener un nuevo panorama de ensefianza. Bajo este aporte, se puede reafirmar la
importancia del estudio ya que en el objetivo planteado se procura comprender si el uso de una
herramienta tecnologica desarrolla competencias en los estudiantes universitarios.

Es asi como Sevilla y Castro (2021) afirman que el uso de Padlet como estrategia de ense-
flanza colaborativa para el aprendizaje, permite al docente integrar la parte procedimental con la
tecnologia, consiguiendo con ello acciones de trabajo grupal de los estudiantes o en forma cola-
borativa, el aprendizaje autonomo, la creatividad e innovacion, asi como despertar el interés por
aprender por parte del estudiante.

Ademés, con el uso de la herramienta de Padlet se logré evidenciar los siguientes alcances:
Despertar el interés a los estudiantes universitarios por aprender, fomenta y fortalece la creatividad,
desarrollan de manera eficiente el trabajo en equipo y colaborativo, los estudiantes consideran que
la herramienta debe ser utilizada en el resto de asignaturas, pueden hacer uso de la herramienta
desde el movil y lograr a futuro la incorporacion de nuevas herramientas externas para el fortale-
cimiento de competencias en los estudiantes.

Impacto en la evaluacion formativa: La incorporacion de Padlet en actividades educativas
promueve un enfoque innovador en la evaluacion formativa, permitiendo una retroalimentacion
inmediata y efectiva, asi como un aprendizaje més dindmico y estructurado. Esto facilita la cons-
truccion colectiva del conocimiento y la mejora continua en el desempefio académico.
Potenciacion de habilidades comunicativas y colaborativas: Los estudiantes lograron desarrollar
competencias comunicativas a través de la expresion de ideas mediante textos, imagenes y videos.
Asimismo, se evidenci6 una mejora en la colaboracion y el trabajo en equipo, al permitir la inte-
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raccion y el intercambio de perspectivas desde un enfoque empatico y critico.

En ese mismo hilo de razonamiento, al planteamiento de la pregunta de investigacion: ;En
qué medida contribuye el uso de la herramienta de Padlet en los entornos virtuales, en la evalua-
cion formativa y el desarrollo de competencias tecnologicas en los estudiantes? Se puede afirmar
que el uso de la herramienta como metodologia transformadora para el desarrollo de competencias
tecnopedagogicas, representa un recurso considerable y necesario ya que fomenta la adquisicion
de nuevas habilidades de creatividad y aprendizaje considerando un proceso de aprendizaje orga-
nizado que parte de un proceso amigable y flexible al momento de su utilizacion.

Validacion de la hipotesis: Los resultados obtenidos validan la hipotesis planteada en la
investigacion, confirmando que Padlet contribuye significativamente al fortalecimiento de com-
petencias tecnologicas y pedagdgicas, asi como al aprendizaje autdbnomo de los estudiantes. Esto
refuerza la importancia de integrar herramientas digitales en la educaciéon como una estrategia
clave para mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Ahora bien, es sugerible y aceptable para proximos estudios de este indole lograr una
cobertura representativa mas amplia en el sentido de involucrar al menos dos herramientas inno-
vadoras mas en el estudio, considerando que los estudiantes son seres activos y curiosos cuando
de aprender y experimentar estrategias nuevas se trata, esto ayudaria a determinar si las nuevas
herramientas tecnologicas son parte fundamental para el desarrollo de nuevas competencias que
se requieren en los estudiantes de generacion actual.
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